Пошуковий щоденник 
Дізнавшись про конкурс та прочитавши положення, ми зразу ж вирішили, що досліджувати будемо один із елементів повсякденного життя. Вагалися тільки в одному – що саме обрати: одяг, харчування чи дозвілля. Думали аж цілий тиждень, поки надумали, що будемо продовжувати досліджувати дозвілля підлітків 80-х років ХХ століття, так, як це було нам дуже знайомим, тому що протягом 2018-2019 року ми займалися дослідженням даного питання для участі в Міжнародному конкурсі з усної історії, тож вирішили продовжувати працювати далі. Нам було дуже цікаво дізнатися про види ігор-розваг, які нам не відомі і звичайно, що у нас було бажання самим погратися у нові для нас і нашого часу ігри. Суб’єктами інтерв’ю ми обрали вчителів нашої та школи та наших батьків, які були підлітками у період 80-х років ХХ століття. 
Для дослідження поставленої проблеми ми взяли вже готову в нас анкету-опитувальник, трішки під корегували питання і почали шукати людей для інтерв’ю, які були підлітками у 1980-ті роки. Таких людей ми знайшли дуже багато, проте деякі відмовлялися давати нам інтерв’ю. провівши інтерв’ю з тими людьми, які дали згоду, ми почали аналізувати кожну деталь з отриманого матеріалу під час інтерв’ю. Для перевірки наданої нам інформації учасниками інтерв’ю ми почали вивчати наукову літературу, а також працювати з такими видами історичних джерел як відеоматеріали спогадів та історичної реконструкції, фотографії, матеріали радянських журналів, які пропагували різні види розваг з метою порівняння отриманої інформації від респондентів з теми дозвіллєзнавства. Опрацьовуючи інформаційні матеріали, ми використовували різні методи, принципи та прийоми роботи, критичне та логічне мислення. Кожну гру, про яку нам говорили респонденти, ми перевіряли назву через мережу Інтернет, відеоматеріали, фотографії, свідчення інших учасників інтерв’ю, значну частину ігор навіть спробували пропустити через себе, провівши історичні реконструкції. Коли ми бачили, що отриманий конкретний факт про щось співпадав з іншим джерелом інформації, то ми починали це використовувати у своїй роботі. Висновки робили на основі поставлених та реалізованих мети, дослідницьких завдань, об’єкту та предмету дослідження, а також отриманих фактів з досліджуваної проблеми.       
Результатом нашої роботи стало написання пошуково-дослідницької роботи, а також візуальної виставки. Після уроків для інших учнів нашої школи проводили історичні реконструкції ігор, а також плануємо в квітні-травні 2020 року провести День здоров’я, де хочемо залучити деякі види розваг 80-х років ХХ ст. до свого заходу, щоб наші ровесники відірвалися від телефонів та поринули емоційно у світ дитинства своїх батьків. Крім цього, шкільне керівник шкільного наукового товариства «Кліо» у квітні під час Дня науки запланував презентацію пошуково-дослідницької роботи учасниками творчої групи для учнів, їх батьків та вчителів школи.    
